LE JEU SYMBOLIQUE A L’EDUCATION PRESCOLAIRE

Un contexte propice au développement et a I'apprentissage

Le jeu est la principale source de développement des enfants, que ce soit sur le plan affectif, social, physique, intellectuel. En plus d'étre un moyen naturel pour comprendre I'environnement qui les
entoure, le jeu encourage leur motivation et leur persévérance par le plaisir et |a satisfaction qu'il procure. Différentes recherches ont mis en évidence les bienfaits du jeu symbolique, qui aurait le plus
grand potentiel pédagogique (Bouchard, 2020; Drainville, 2023; Marinova, 2019; Pesco, 2018, 2022). Il favoriserait notamment le développement d'habiletés sociales, de 'autocontrdle et de l'autonomie. De
plus, il améliorerait les fonctions exécutives, enrichit le langage oral, développe la conscience des sons et facilite I'entrée dans le monde de |'écriture.

DIFFERENTES FORMES DE JEU, DIFFERENTS ROLES POUR L'ENFANT ET L'ENSEIGNANT
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